AN AVEC

Utilise les touches fleches pour déplacer le lutin e

3

quand fléche haut | est pressé

se diriger en faisant un angle de m

avancer de pas
quand fléche bas | est pressé
se diriger en falsant un angle de
avancer de pas

quand fléche gauche | est pressé

se diriger en falsant un angle de EIRg

avancer de pas
quand fléche droite | est pressé
se diriger en faisant un angle de ELRg
avancer de pas

FAIS LE!
Appuie sur les touches fleches pour déplacer!

SCRATCH

Fa iS une Ca rte 1. Plie la carte en deux

2. Mets de la colle au dos 3. Découpe suivant les pointillés




