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TU ES PRET(E)

\ Choisis "drum1” dans
le dossier “Things”

Fait ton propre bouton

Tu peux changer le
nom de ton lutin

ESSAIE CE SCRIPT
/ Trouve le “bloc chapeau”
qui contient le nom de ton lutin
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quand bouton drum pressé :
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répéter indéfiniment
ajouter & l'effet couleur

jouer du tambour ‘nombre aléatoire entre E5J et I pendant temps
ajouter &) a l'effer couleur

\

Insére un bloc nombre aléatoire

FAIS LE!

Clique pour écouter le résultat

http://scratch.mit.edu

FaIS une Ca rte 1. Plie la carte en deux ‘ 2. Mets de la colle au dos 3. Découpe suivant les pointillés



