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Ajoute un compteur de score a ton jeu

TU ES PRET(E)

Mouvemeant Contrle

ARparence CRptns Dans la catégorie des blocs

choisis Variables

| seore [0 )
B S5ons Opérateurs

Stylo Varlables Clique

Donne a la variable le nom
Nouvelle variable de “ score "et clique sur OK

ESSAIE CE SCRIPT

Utilise le menu déroulant

- pour choisir le lutin que tu poursuis
sl petit p
i =i pe— Augmente le score de 1

jouer le son S5ealion | jusqu'au bout
avancer de @TL) pas

FAISLE!

Clique sur le drapeau vert pour commencer
http://scratch.mit.edu

Fa iS une Ca rte 1. Plie la carte en deux

2. Mets de la colle au dos 3. Découpe suivant les pointillés




